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Chybi-li vam doma zabava, zahrajte si s nami dveé
nenaroCné hry. Kdispozici mate muzejni karty se
sbirkovymi predméty Slezského zemského muzea.
Zde jsou herni pravidla:

Mouscheln (hra pro 3-6 osob):

Némecka hra, které se v Cechach ¥ikd "mou$lovani". Vznikla
koncem 19. stoleti z her L’hombre a Boston.

. Pocet hraci: 3 az 6, idealni je hra ve Ctyrech

. Druh Kkaret: francouzské — hraji-li 3 nebo 4 hraci — 24 listt
(pro 6 hract - 32 listti)

. Hodnoty:9,10,],Q,K, A (7, 8)

 Cil hry: Ziskat alespon dva zdvihy

. Jak se hraje:

Rozdavajici vnasi do banku vklad a rozdava kazdému po dvou
kartach. Potom otoci dalsi list a urci tim trumfovou kartu. Tu polozi
na stdl a znovu rozda kazdému dalsi dvé karty. Zbytek Kkaret se
poloZi doprostred stolu. Nasleduje drazba, ve které se hleda hrac
ochotny ziskat nejméné dva zdvihy. Drazbu zahajuje predak sedici
po levici rozdavajiciho hrace. Kdo odmita svou ucast v drazbé, hlasi
"pas". V pripadé, Ze pasuji vSichni ucastnici, vsadi se opét do banku
a karty se rozdaji znova. Kdokoliv z hracd, kdyZ oznami "mousluju”
nebo "hraju”, stava se hlavnim hracem. Ostatni bud’ hraji, nebo hlasi
"pas”. V pripadé, Ze pasuji vSichni, hlavni hrac¢ inkasuje vklad
a zahajuje se nova hra. Jestli-Ze néktery z hraci ucast prijme, je hra
otevrena.

Nejdrive, hlavnim hra¢em pocinaje, vyméni kazdy z hract libovolny
pocCet karet z ruky za listy z talénu. Je moZné vyméniti vSechny Ctyri
karty. Ménit je mozné pouze jednou, a to pred zhlédnutim talénu.
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Nestaci-li karty v talonu na pokryti zajmu o vymeénu, promichaji se
schozenymi kartami a s oto¢enou trumfovou.

Sehravku zahdji hlavni hrac. Barva se cti a prebiji. Kdo nema barvu,
musi prebijet trumfem. Odkryje-li rozdavajici jako trumfovy list
kartu vysoké hodnoty, ma na ni predkupni pravo. Rezervuje si ji
poklepem na stil, a to drive neZ si prohlédne svij list. Vzit si
trumfovy list znamena povinnost prevzit hru v uloze hlavniho
hrace. Vyménu karet potom zahaji rozdavajici, ktery odhodi
zbytecné listy, prikoupi odpovidajici pocet karet z taléonu a spolu
s nimi i trumfovou kartu. Ta zvysi poCet karet v jeho ruce na pét,
takZze pred prvnim vynosem musi jednu Kkartu odhodit.
Vklad vloZeny rozdavajicim hraCem je délitelny Ctyrmi, takze za
jeden ziskany zdvih je moZné inkasovat Ctvrtinu. Jestli-Ze vSak
hlavni hra¢ neuhral predepsané dva zdvihy, zaplati pokutu pro
pristi hru. Ta je stanovena ve vySi zakladniho vkladu, a to za kazdy
schazejici zdvih. TotéZ se tyka i spoluhraci, kteri se zavazali ke hte,
a tim jim vznikla povinnost uhrat nejméné jeden zdvih.

Sestasedesat (hra pro 2 osoby):

V Némecku se ji rika Schnapsen, Gaigel nebo Mariage; je to
prikopnik vSech tzv. hospodskych her. Zacala se hrat roku 1652
v hospodé na rohovém pozemku 66 ve vestfalském mésté
Paderborn.

. Pocet hraci: 2

« Druh karet: francouzské nebo némecké — 24 listli

. Hodnoty: 9=0, 10=10, ]=2, Q=3, K=4, A=11

. Doporuceny vék: 12+

. Cil hry: Dosahnout co mozna nejdrive 66 bodli pomoci
hlasek a zdvihl obsahujici, pokud moZno nejhodnotné;jsi
karty.



W 87
th"

MU
T
gvi®

Igik

. Jak se hraje:

Rozdavajici rozda po trech kartach, sedmy list otoci na stole (¢imz
urci trumfovou barvu) a rozda znovu po trech kartach. Zbyvajici
balicek se pak polozi pres otoc¢eny trumf na stil tak, aby bylo vidét
hodnotu trumfové karty. Tento balicek predstavuje talon,
ze kterého si po odehrani karty doplnuji hraci list. Sehravku
zahajuje predak. Barva se nemusi ctit, stejné tak neni povinnosti
prebijet. AvSak vyssi list v jedné barveé prebiji vSechny nizsi
hodnoty a trumfova barva je nadrazena vSem ostatnim barvam.
Posledni zdvih je hodnocen deseti body. Pritom kazdy hra¢ béhem
hry sleduje pocet dosazenych bodovych hodnot. Kdo z obou hract
ziska nejdrive 66 bod, vola Sestasedesdt a uzavira hru. Barva se
necti a hodnoty se neprebiji, dokud lezi na stole talonové karty.
Jakmile je vSak sebrana posledni talénova karta, dohrava se podle
odlisnych pravidel. Od té chvile se barva musi ctit a nemame-li
nesenou barvu, musime prebijet trumfem. K této fazi hry mize
pristoupit i hrac, ktery se domniva, Ze uhraje 66 bodu s listy, které
drzi v ruce. Tedy bez prikupovani karet z talénu. V tom pripadé
vytahne trumfovou kartu, z pod balicku karet, a poloZi ji pres néj
napriic, rubem navrch. Dava svilij imysl najevo i slovem ,zaviram®.
Od toho okamzZiku se musi barva ctit. DalSi hlasky se nepovoluji, a
tedy ani neboduji.

Stane-li se, Ze hrac s kartami v ruce svych 66 neuhral a zavrel talon
predCasné, je primérené potrestan. Ma-li nakonec méné nez 33
bodd, je pokutovan Sesti trestnymi body. Stacil-li prekrocit alespon
polovinu bodovych jednotek, tj. vice nezZ 33 bodf, je pokutovan jen
tfemi body. Jakmile jeden z hract dosdhne 66 bodi, hra kon¢i a
prohravajici hra¢ dostane pokutové body. Pri 1 aZ 22 uhranych
bodech to jsou 3 trestné body. Pri 23 az 44 bodech to jsou 2, pri 45
az 65 bodech jeden trestny bod.
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. HIlasky:

Hlasky tvori dvojice dam a krali jedné barvy. Normalni kralovsky
par ma hodnotu 20, trumfovy pak 40 bodid. Témto dvojicim se
nékdy také rika mariage neboli manZzelstvi. Drzime-li v ruce
kralovsky par jedné barvy, okamzité hlasime 20 (40) bodu. Hlaska
prislusi jen hraci, ktery prave vynasi. Kromeé toho musi jednu kartu
z hlaSky okamzité vynést.

Varianty hry:

Trumfova devitka — Kdo v ruce drZzi devitku stejné barvy, jako je
trumfova karta, ji miize za ni vyménit. Tuto vyménu je mozZné
provést jen v  meziCase mezi jednotlivymi  zdvihy.
Srdcovy trumf — Neurcuje se trumfova karta, a srdcova barva je
urcena jako staly a neménny trumf.

Prevzato z: http://testapp.hrejsi.cz
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Zkusebni otisk hracich karet, r. 1547, direvorezba

Prejeme vam prijemnou zabavu.


http://testapp.hrejsi.cz/
https://www.esbirky.cz/hledat/technika/17410?order=relevance

