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Kdo to byl rytif?

Ve stfedovéku byl rytif predevsim bojovnik na koni.

Slovo je odvozeno od némeckého ritter = jezdec. Vérné
slouzil krali i své damé. Kdyz nebyli na vale¢ném taZeni,
predvadéli bojové uméni a odvahu na turnajich. Tyto hry

¢i zavody se poradaly na pocest vyznamné udalosti.
Oblibenou disciplinou se stala jizda na koni s dfevcem. Cilem
bylo shodit soka ze sedla a sam se v ném udrzet. Bojovalo se
také ale mecem ¢i palici.

Vycvik rytife

Vychova mladého Slechtice, ktery se mél stat rytirem, trvala
dlouhd léta. V sedmi letech byl poslan k cizimu Slechtickému
dvoru, kde se jako pdaze ucil spravnému chovani a vérné
sluzbé panovi. Ve ¢trnacti letech se z pazete stal panos,
ktery smél nosit mec. UCil se jezdit na koni, Sermovat, stfilet
lukem a prekonavat rlizné utrapy.

Znas sedm rytirskych dovednosti?

boj s mecem, dykou, kopim a sekyrou, lukostfelba, jizda na koni, tanec, hra v Sachy, plavani, skladani
versQ a pisni

Ukol: sefad’ basen tak, aby se rymovala:
Rytif v nouzi pomah3,

Kdo je rytif, nema strach,

Nechova se zbabéle,

tak zni nase pfisaha.

ani ve dne, ani v tmach.

chrani svoje pratele.
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Pasovani na rytife

Na rytife byl mlady slechtic pasovan v jednadvaceti letech. Byl oblecen do bilého roucha a nebyl
ozbrojen. Pfi pasovani poklekl pred krdle (¢i kralovnu) a ten jej udefil na rameno plochou stranou
mece. A predal mu pfilbu, stit, ostruhy a pas s mec¢em (odtud pasovani na rytife). Soucasti témér
posvatného obradu pasovani byla i pfisaha, v nizZ se rytif zavazal dodrzovat ctnosti svého stavu.




Stfedovéky rytif si neziskaval slavu jen vojenskym umeénim a statecnosti v boji. Mezi rytiti se vysoce
cenily i jejich mravni ctnosti, které se zavazali dodrZovat pri obfadu pasovani. Rytif mél vérné slouzit
krali a kralovné, branit kfestanskou viru a hajit ty, kterym je nespravedlivé ublizovano.

Zahraj si na rytire a zkus prokazat nasledujici rytifské ctnosti

StateCnost ‘ projdi stradidelnou chodbou
Rozvaha ‘ napi$ dopis

Vytrvalost ‘ projdi bludistém

Zrucnost ‘ vyrob si $tit

Stédrost ‘ udélej nékomu radost, vyrob dérek
Pozornost ‘ splf ukoly na dal$ich strankach



Geometrické tvary

Stavime branu.

Vsechny Ctverce vybarvi zelené.
Vsechny trojihelniky vybarvi Cervené.
Viechny kruhy vybarvi modfc.
V3iechny obdélniky vybarvi Zluté.




Najdi na postavé rytire tyto ¢asti zbroje:
1. Pas

2. Helmice

3. Stit

4, Mec

5. Dratény krouzkovy odév (@ D)

6. Ostruhy Ostruhy
slouzily rytifi
k pobidnuti
koné, aby
rychle
zareagoval.

(@ )

Stit — aby bojovnici
ukryti v kovovém
brnéni poznali, kdo
je kdo, malovali si na
Stity a praporce
osobni znaky.
Synové méli stejny
znak jako jejich otec.
Tak se ¢asem
vyvinula dédi¢na
znameni neboli

G erby. )

(9 Tuto draténou kosili a Sorc ke kryti slabin naides v nasi expozici )




Stit si mGze$ vybarvit nebo si ho vytvofit se svym vlastnim motivem




PomtizZes najit princezné cestu na hrad?
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